onmon ist eine Be-
fehlserweiterung  fiir
. den Maschinensprach-
monitor des C128. Das
Programm stellt fiinf neue Befehle zur
Verfilgung, mit denen man Assem-
blerlistings ausdrucken oder auch 16-
Bit-Operationen durchfithren kann.
Ronmon wird nach dem Laden mit
SYS 4864 initialisiert. Der Monitor
148t sich nach ,,X“ wieder mit der F8-
Taste aufrufen. Die neuen Befehle
sind ilber den Vektor EXMON
($032E/3032F) eingebunden. Bei ei-
nem seriellen Befehl verzweigt Ron-
mon ins ROM, andernfalls in seine ei-
genen Routinen. Die neuen Befehle
und ihre Formate:

W — Text schreiben (Write)

Format: W Adresse Zeichenkette.
Dieser Befehl schreibt die angegebene
Zeichenkette an die definierte Adres-
se. Die Adresse ist hier die Speicher-
stelle, ab der die Zeichenkette in den
Speicher geschrieben werden soll. Sie
kann in mehreren Zahlensystemen an-
gegeben werden, wenn man das ent-
sprechende Zeichen voranstellt (%o /&/
+). Die Zeichenkette wird in G#nse-
fiBchen angegeben und darf auch
Steuerzeichen enthalten.

Text in das RAM
schreiben

Ahnlich wie beim A-Befehl wird auch
hier die Adresse ausgegeben, bei der
die nichste Zeile beginnt. Wird die
RETURN-Taste ohne weitere Einga-
ben gedriickt, so wird der Schreibmo-
dus beendet. Zu beachten ist, daf} nur
in RAM-Bereiche geschrieben werden
kann. Beispiele:

W 1200 ,Haiio“ schreibt das Wort
Hallo an die Adresse $2000 in Bank 1.
W +8192 ,Hallo“ schreibt hallo an
die Adresse 8192 ($2000) in Bank 0.

P — Drucken (Print)

Format: P Gerit Sekundiradresse.
Hier werden alle Ausgaben auf einen
Drucker umgeleitet. Gerdt bedeutet
hier die Geriteadresse, auf der die
Ausgabe erfolgen soll. Wird hier 0 an-

80 QIR November/87

C& 128 smg

Fiinf neue Befehie bekommt der
eingebaute Maschinensprache-
Monitor des G128. Ein kieiner
Diskmonitor Ist ebenfalls mit von
der Partle.

gegeben, so werden die Ausgaben wie-
der auf dem Bildschirm umgeleitet.
Als Geriteadresse werden 0, 4 und §
akzeptiert. Wird als Sekundiradresse
7 angegeben, so befindet man sich im
Kleinschreibmodus. Beispiel:

P 4 7 Alle Ausgaben erfolgen in Klein-
schrift auf den Drucker mit der Adres-
se 4.

O — 16-Bit-Operationen

(Operate) Format: O Operand 1
Zeichen Operand 2. Dieser Befehl er-
laubt das Rechnen mit sieben Rechen-
arten in vier Zahlensystemen. Die Re-
chenarten sind: Addition, Subtrak-
tion, Multiplikation, Division, AND,
OR und Exclusiv OR. Operand 1 und
2 sind die beiden Operanden fiir die
Rechnung. Das Zeichen gibt die Re-
chenart an:

+ Addition

— Subtraktion

* Multiplikation

/ Division

A Und (logisches AND)

O oder (OR)

E Exclusives Or

Die beiden Operanden werden wieder-
um durch das Voranstellen von den
entsprechenden Zeichen den verschie-
denen Zahlensystemen zugeordnet.
Ubersteigt das Ergebnis der Operation
den Wert $FFFF (65535 dez.), so wird
der niederwertige Teil der Zahl ausge-
geben (die unteren 16 Bit).

Die Ergebnisausgabe erfolgt immer
hexadezimal. Beispiel:

O +45 * 12 multipliziert die Zahl 45
dez. mit 12 hex.

B — Bits des SR ausgeben.

Format B. Die Statusanzeige und der
IRQ-Vektor kénnen mit diesem Be-
fehl angezeigt werden.

Beispiel:

NV-BDIZC IRQ:

MONITOR BEINE GEMAGHT

00101011 FAG65

Im Prozessor-Statusregister sind Dezi-
malflag, Zeroflag und Carryflag ge-
setzt. Bit 5 ist unbenutzt, aber fast im-
mer gesetzt. Der IRQ-Vektor zeigt auf
$FA65 (Normalwert). Die Flags be-
deuten im einzelnen:

N — Negativflag

B — Breakflag
I — Interruptflag
C — Carryflag

V — Overflowflag
D — Dezimalmodus
Z — Zeroflag

U — Diskettenmonitor (User)
Format: U Befehl Tr Se Adresse. Die-
ser Befehl liest Blocke von der Disket-
te in den angegebenen Speicherbereich
und sichert Bereiche mit Direktzugriff
auf der Diskette ab ,,Befehi® bedeutet
hier eine Direktzugriffsanweisung auf
die Diskette im Laufwerk 8.

U1 dient zum Lesen, U2 zum Schrei-
ben eines Sektors auf Diskette. Tr, Se
geben den Sektor Se auf dem Track Tr
an, der eingelesen werden soll. Die
»Adresse“ ist die Speicherstelle, ab der
der eingelesene Sektor in den Speicher
geschrieben wird. Die Angabe von
Spur und Sektor beziehen sich auf ein-
seitige Disketten. Zugelassen sind
Spurnummern bis 40. M6chte man mit
der 1571 arbeiten, so ist die Floppy zu-
vor auf einseitiges Format umzupro-
grammieren. Wie das vor sich geht, ist
im Floppyhandbuch beschrieben. Bei-
spiele:

Ul 18 0 2000 14dt beispielsweise den
Sektor 18,0 ($12,0) an die Adresse
$2000 (8192 dez.) und kann dann ein-
fach mit M (RETURN) angesehen
werden.

U2 1 0 BOO schreibt den Speicherbe-
reich von $0B00 bis $OBFF in den
Bootsektor der Diskette. Aus Sicher-
heitsgriinden ist dieser Befehl zweimal
einzugeben. Der Block wird anschlie-
Bend nicht als belegt gekennzeichnet.
Vor dem Abspeichern wird der Block-
pointer (B-P) auf das erste Byte ge-
setzt, damit auch wirklich der gesamte
Sektor gesichert wird.



Weitere Hinweise

AuBler den Adressen, die der normale
Monitor bereits belegt, benutzt Ron-
mon noch die Zeropageregister $87 bis
38A. Diese werden im Normalfall nur
fiir hochauflésende Grafik verwendet
und stéren das System nicht.

Bei Speicherbankzugriffen wird nur
die Adresse $FF00 verwendet, damit
die Ladekonfigurationsregister dem

System: C128/(Floppy)
Art: Utility

Sprache: Assembler
Programmname: Ronmon

1302 4c,0c,13,4c,cS,b0,4c,bc, ac
1308 b0,%c,a7,b7,a9,00,8d,00, BS
1310 ff,BS,06,85,07,85,¢8,85, 0!
1318 0S,8S,02,20,2b,15,20,7d, 1c
13e¢ ff,0Qd,Se,4f,4e,4d,4f ,4e, f6
1328 20,53,50,45,43,49,41,4c, c?7
1332 ©0,a2,3e,a0,13,B8a,2e,03, ae
1338 Bc,2f,03,%c,46,b0,a2,00, ‘c
1340 dd,63,13,f0,08,eB,e0,1b, B3
1348 dO,f§,4c,06,13,e0,16,90, da
1350 b2,Ba,38,e8,15,0a,aa,bd, 6f
1358 B0,13,48,bd,7f,13,48,4c, 6@
1360 09,13,60,%1,43,44,46,47, 13
1368 48,4a,%d,S52,54,58,40,2a, 07
1370 3e, 3b,2%,2b,26,25,4c,53, f6
1378 S6,57,50,4f ,42,55,00,00, ea
1380 ©20,8d,13,bc,13,1e,1%,44, 91
1388 15,97,15,00,00,00,20,e9, cb
1392 bB,cS,20,f0,f98,c9,22,d0, a2
1388 21,20,01,b8,20,e9,b8,c38, 70
13a02 00,f0,04,cS,22,d0,05,a3, fc
13aB 57,4c,49,b5,a0,00,20,2a, 35
13b0 bl,eb,ES.d0,e7,e6,67,4c, 7a
13bB Sc,13,4c,@6,13,b0,fb,20, Oc
13c@ 01,b8,20,87,b7,85,66,85, bS
13cB B89,f0,0a,c9,04,f0,16,c3, ad
13d0 05,f0,12,d0,47,a89,0d,20, a4
13d8 d2,ff,20,cc,ff,al8,01,20, Sf
13e@ c3,ff,4c,Be,bd,al,00,20, Ba
13eB bd,ff,al,0d,20,d2,ff a4, @3
13f2 60,f0,0%,c0,07,d0, 15,a8, SS
13fB 01,26,89,20,ba,ff,1B8,20, 78
1400 c@,ff,b0,08,a2,01,20,cS, 60O
M08 £f, ‘c',80b), 50,20, cc, tE4a9, J8
1410 01,20,c3,ff,a39,02,20,c3, as
{818 EE, 4 chiBbibO), 1chiob 1149, 20, IcZ
1420 eS,bB,c9,20,f0,f9,a2,00, 72
1428 dd,41,14,f0,08,e8,e0,07, ba
1430 d0,f6,4c,1c,14,Ba,48,20, bd
1438 01,b9,20,a7,b7,68,4%c,4B, 1S
M40 14,2b,2d,2a,2f,45,'%1 ,4f, B8
1448 Qa,aa,bd,57,14,85,87,bd, 20
1450 S8,14,8S,88,6c,87,00,85, S1
1458 14,aS,14,bS, 14,db, 14,86, 97
146Q 14,68,14,77,14%,ma,ea,ea, 74
1468 as5,60,25,66,85,66,a5,61, 67
1470 25,67,B5,67,4c,11,15,aS, B7
1478 60, 0S,66,85,66,85,61,05, S8
1480Q 67,85,67,4c,11,15,85,60, 3e
1488 45,66,85,66,85,61,45,67, 20
1490 B8S5,67,4c,11,15,18,85,60, Sb
1498 65,66,85,66,85,61,685,67, 6@
14a® BS5,67,4c,11,15,38,85,66, 75
14aB eS,60,B85,66,85,67,e5,61, B6S
14b0 BS,67,4%c,11,15,8a2,00,86, 47
14bB B87,86,88,85,60,05,61,f0, bo
14c@ 48B,46,61,66,60,90,0d,18, c3
14cB =»5,B87,65,66,85,87,a5,88, 38
14d@ 65,67,85,88,06,66,26,67, Sb

Anwender frei bleiben. Ronmon be-
nutzt daritber hinaus die seriellen Ka-
nédle 1 und 2. Vor dem Starten sollten
diese geschlossen sein, da sonst ein
I/0-Error ausgegeben wird. Bei Flop-
pyoperationen mit U sollte die Ausga-
be auf den Bildschirm geschaltet sein,
da es sonst zu Problemen kommen
kann.

(R. Korber) g

14dB 18,90,e0, a2, 00,86,87,B86, 42
14e0@ BB, aS,60,05,61,F0,41,ca, 27
14eB 06,60,26,61,90,f9,66,61, 0B
14f0 66,60,38,a5,66,e5,60,a8, d3
14fB a5,67,e5,61,90,04,8%,66, Bb
1500 BS,67,26,87,26,88,e8,30, 13
1528 eS,a6,B87, 85,88, 86,66,85, 04
1510 67,a9,00,B5,68,a9,1d,20, £6
1518 d2,ff,20,d2,ff,a9,3d,20, S5
1520 d2,ff,20,92,b8,4c,Bb,bd, aB
1528 4c,26,13,a2,3c,22,15,86, e3
1530 BS,B4,Ba,a%,83,a2,28,a0, 36
1538 BS,4c, BSHEENS3ISH, 53 20, S1
1540 34,38,36,34,0d,20,7d,fFf, ES
1548 0d, ‘e, S6,2d,42,44,49,5a, dS
1550 43,20,20,49,52,51,3a,0d, 28
1558 @0, a2,07,a5,05,48,68,0a, dd
1560 48,b0,03,a9,30,2c,as8,31, 6f
1568 20,d2,ff,ca,10,£0,68,a3, 63
1570 20,20,d2,ff,20,d2,ff ,ad, 73
1578 14,03, ae, 15,03,20,9F,b8, 73
1582 4c,Bb,bl,20,7d,€ff,55,31, £3
1588 3a,32,20,30,20,30,31,20, €S
1580 30, 31,00,60,23,4c,06,13, Ba
1588 20,01, b3,a5,66,c9,02,£0, e3
15a0@ 04,cS,01,d0,f0,20,87,b7, 2d
15aB aS,60,c9,29,b0,e7,85,87, ab
15b0 20,a7,b7,85,69,a6,87,e@, ed
15b8 12,b0,06,c9,15,b0,d6,90, 4c
15c@ 1B,e0,19,b0,06,c9,13,b0, 44
15cB cc,S0,0e,e@,1f,b0,26,c9, 18
15d@ 12,b0,c2,90,04,c9,11,b0, 32
15dB bc,BS,88,20,a7,b7,a5,88, ab
15e0 20, fb,f9,Be,90,15,8d,31, 07
1S5eB 15,a5,B7,20,fb,f9,Be,Bd, da
1S£@ 15,Bd,Be, 15,a5,66,18,69, ef
15f8 30,8d,B7,15,a6,62,20,3f, 3a
1600 £7,as,02,aB,a2,08,20,ba, ab
1608 ff,as,01,a2,S4,80,15,20, SF
1610 bd,ff,as,02,20,c0,ff ,bd, 14
1518 60,a3,00,20,bd,ff,as,01, fe
1620 a2,08,a0,0f,20,ba,ff,20, 6f
1628 c@,ff,bd,4d,a2,21,20,c3, 1c
1630 £f,20,B83,15,20,cc,ff,a2, fd
1638 02,85,66,c9,01,d0, 14,20, 21
1640 cB,ff,20,01,b3,a0,00,20, df
1648 cf,ff,20,2a,bl,cB,d0,f7, BB
1650 4c,78,16,ca,20,c9,ff,20, S7
1658 7d,ff,42,2d,50,20,32,20, d6
1660 30,00,20,cc,ff,a2,02,20, c4
1668 c9,ff,20,01,b3,a0,00,20, e2
1670 1a,bl,20,d2,ff,cB,d0,f7, cB
1678 18,%4c,0c,14,00,00,28,43, aa
1680 29,20,31,39, 38, 36,2c,31, fa
1688 39,38,37,20,52,2a,4b,45, 38
1690 45,52,42,45,52,2¢c,50,4F, 17
1698 S53,54%,46,41,43,48,20,31, ee
16a@ 33,20,30,34,2¢c,35,39,3%, @b
16aB 30,20,4c,45,4%e,%e,45,53, 09
16b0 S4,41,44,54,20,31,00,00, £3
16b8 ©0,00,00,00,00,00,00, 00, 00
16c@ 00,00,00,00,00,00,00,00, 02
16cB 00,00,00,00,00,00,00,00, 02
16¢0 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
16dB 00, 00,00,00,00,00,00,00, 020
16=0 00,00,00,00,00,00,00,00, Q0
16eB8 00,00,00,00,00,00,00,00, 02
16f0 00,00,09,00,00,00,00,00, 00
16f8 00,00,00,00,00,00,00,00, 00

Roadrunner

Ein sagenhaftes Spiel. Voller Ac-
tion und einem unheimlichen
Spielvergniigen. Mit einer erst-
klassigen Grafik und phantasti-
schem Sound. Unsere Tester wa-
ren begeistert von der unheim-
lich duften Laune, die dieses
Spiel verbreitet. Einfach Spitzen-
klasse.

Diskette .......coovevvnnene .. DM 44 95
Cassette ...ocvvvveeennnnn. DM 37,95
Revs +

Der Formel-1-Simulator fur Ihren
C-64. 6 Rennkurse stehen zur
Auswahl. Hier stimmt einfach al-
les. Vom Motor starten bis zum
Ausfahren der Génge. Eine &u-
Berst realistische Simulation der
gehobenen Spitzenklasse.

Diskette ......ccooeeereeenenee. DM 49,95
Cassette ............... veoit) DM 34,95

Armageddon Man

Die Erde ist in 16 Nuklearstaaten
unterteilt. Der Konflikt scheint
nicht mehr aufzuhalten zu sein.
Mit Ihren wirtschaftlichen und
politischen Entscheidungen und
viel strategischem Einfuhlungs-
vermogen sollten Sie den Welt-
untergang verhindern kénnen —
oder?

Diskette .ccoovevevvieinnnnne DM 39,95
Cassette ...ccccovvrevenrennn DM 34,95
Lieferbedingungen

Wir liefern lhnen die Ware frei Haus.
Sie zahlen keine Portokosten oder
Nachnahmegebihren. Fordern Sie
noch heute unseren kostenlosen

Katalog flr

C-64, C-16/| Schulstrade 14, Postisch 1328
PlUS 4 Oder 4972 Lohne 2, Tel. 05732/72849
Amiga an!
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MENUS MIT PFIFe

eder Programmierer steht ir-
gendwann vor dem Problem,
eine bedienungsfreundliche Me-
nilsteuerung in seine Programme
einbauen zu wollen. Um nun nicht je-
des mal aufs neue eine Routine entwik-
keln zu miissen, programmiert man
am besten ein Geriist, in dem nur die
Texte fitr die Meniipunkte und ihre
Bildschirmpositionen eingegeben wer-
den miissen. Genau dieses Gerilst stellt
»Men-Dat“ dar. Diese Routine besteht
im wesentlichen aus zwei Teilen — der
Definitionsroutine und der eigentli-
chen Meniiroutine. Wahrend der Defi-
nition werden alle benétigten Daten
aus den Datazeilen eingelesen.

Zuerst miissen jedoch die Daten fiir

die einzelnen Meniis eingegeben wer-
den. Im Beispielprogramm Listing 3

System: C128/80-Zeichen-Monitor

Damit nicht bel jedem Programm
Meniiroutinen neu erfunden
werden miissen, wird hier eine
universelie Meniisteuerung
vorgestelit.

sind diese Daten ab Zeile 50 000 zu
sehen.

In der Zeile 50 030 werden als erstes
die Anzahl der Meniis definiert (4),
dann die Anzahl der Unterpunkte in
der groBten Meniimaske (8). Es folgt
die Y-Position des Abgrenzungsstri-
ches (3), sodann fiir alle Untermeniis
— der Reihe nach — die Anzahl der
Meniipunkte. Ab Zeile 50 040 wird es
wieder einfacher: hier steht das Daten-
paar der Bildschirmkoordinaten fiir

einen Meniipunkt beziehungsweise der
Text zu dem Meniipunkt selbst.

Soll innerhalb eines Programms ein
Menii aufgerufen werden, so geschieht
das in der Form:

ma = x: goto menii ,x“ ist die Nummer
des gewiinschten Meniis, ,menit“ die
Zeilennummer ab der sich das Unter-
programm ,menii“ (Listing 2) befin-
det. Die Meniisteuerung erfolgt iiber
die Cursortasten — best4tigt wird im-
mer mit RETURN.

Die Verwaltung der Einsprungsadres-
sen fiir die aufgerufenen Unterpro-
gramme geschieht mit dem komforta-
blen Befehl ON AK GOTO ... wie
aus dem Beispielprogramm ersichtlich
(Zeilen 30 030 — 30 060).

Diese Adressen miissen ebenfalls vom
Programmierer definiert weden.

(A. Dau)

11653
OH 11136 :abgrenzungsstrichmuss def
Art: Utility 10100 :next J 1104 g - 5 el
ic V1.0 B 10110 :next 1 1100 e :
. i ; g :
Sprache. Basic V7. 10120 :char ,0,23,srS.mae=-1:goto mag;gm e on e e re e lanient S
& - 11166 :
Programmname: Men-Dat i%gg e e 11176 :1.ma:enzahldarmenues 11962
11010 .a AR o 11186 :2.mp:maximaleanzehlmenuepunkte
11028 :.els date s :1.anzahldermenues 134ee
10000 ram (e menue-de J2348 1186 ;?.ul :-pcs . " -
finition . .fuerabgrenzungsstrac
ees) TRERE SRRl epunk i O 11206 :4.1:laufvarieblel.abene  )2639
18818 rem —--—-——-----e— e 11040 :3.y-pos it1 on 11216 :S.):laufvariebled.ebene 12651
_______________________________ fuerabgranzungsstrich 13246 iisgg 5 A e S
_______ 11050 :4.anzahlderpunkte jemenue 12712 Ao TS LG L B 30, Ll v
10020 : 110860 . 12793
10022 :scnclr :las="(25spacesl” 11867 1107@ :fuer jedesmenue 31359 11246 :7.xpo(ma,mp):x-pos .menuename
10030 :read ma,mp,ol:dim mel(ma), maS(ma, 11672 ies78
mp), xpolme, mp),ypolma, mp) 1S074 11876 :1.x-pos .menuename 11845 11256 .B.ypotma,mp):y-pos .menueneme
10040 :for i=1 ro ma 1657 11086 :2.y-pos .menueneme 11955 lessa
10850 :reed me(i) 1413 11096 :3.menuename 1128S 11266 :
10060 :next i Jioe 111€6 11276 :9.sr$% ebgrenzungsstrich Jeses
| 10070 :for 1~1 to me 1657 ‘ M TRER Vo Par et thng - 1043 11286 :
10080 :for j=1 to meCi) 11013 11126 : 11296 :1@.meS(ma,mp):menuename 1254
10090 :read xpCi,J),upCi,J),me$C1,3) F
Das Meniideflnitionsprogramm.
12080 ram (=°° men r 18130 :ektpktel 1664
ue 5, K ) o 18280 :char ,xpo(ma,ii),ypo(ma,ii)
onn) 12140 :bend :else :ektpkt aktr!kt'ljee30 menteldS(ma, 1) ‘ 53639
10150 :band :goto 10040 1994 Pin, et it 18
18160 :if esc (gS)=13 then begin 11263 18338
: i, S Rl T 10342 rem (e=o maske rev
10038 :ektpkt=1 1664 T s gato ers
18040 :gosub 10230:gosub 18340 Jie4s 10200 :band 1411 D)
108S@ :get key @S 1480 1621¢ :goto 18850 1583 10358 rem -——=-—c-———c-—-—eememee——e—eaa
10060 :if asc (g$)=157 then begin ‘ 10230 :goto 10636 1BE3 W e
11262 D ees o A ——eee-
10878 :1f ektpkt=1 then begin 11317 R Gt LT 10360 :
18088 :ektpkt=manzahl(ma) 11536 son) 18388 :char ,xpo(me,ektpkt),ypolma,
10090 :bend :mlse :ektpkt=aktpkt-1 10240 r@M ———m—mmmmmmmmmmmmmmcmmmmeem aktpkt) ,menfeldS(ma,aktpkt), 1
BECE I et 15061
1218@ :bend :goto 10040 994 ‘ _____ 18468 :return 187
18118 :if asc (g$)-29 then begin 1J1282 18258 - 18418 :
| 10120 :if ektpkt>manzahl(ma)-1 than \ 10270 :for 1i=8 to manzehl(ma) 11360 &Lt G mpske IS
begin J2114 : eschen
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